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Nieprawidtowe posuniecia w/szachach

Szachy to fascynujgca gra, w ktorg grajq ludzie w kazdym wieku na catym ﬂ
Swiecie. W magicznym swiecie szachoéw istniejg jednak pewne sciste zasady,
ktérych nalezy przestrzegad.

Nieprawidt iecia krélem: A
ieprawidtowe posuniecia krélem c.‘_, E

Ruch krélem wprost Nieobronienie kréla, ktoéry Zbicie krolem bierki,
pod szacha. zostat zaszachowany. ktéra jest chroniona.
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Nieprawidtowe posuniecia pionem:

Ruch pionem o dwa pola do Te dwa piony mogq
przodu, gdy pion opuscit juz przesung¢ sie o jedno lub
wczeshiej swoje pole startowe. dwa pola do przodu.
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Zbicie bierki, ktéra stoi przed
pionem, zamiast bicia na skos.
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Nieprawidtowe posuniecia w/szachach

Roszada:

Robienie roszady, gdy krél Robienie roszady, gdy krol
lub wieza wykonaty juz w musiatby przejsé przez
partii jakis ruch. szachowane pole.

Robienie roszady, gdy
krél dostat szacha.

Przestawianie figury jednq rekqg, Uzywanie dwéch rgk do wykonywania
a wciskanie zegara drugq. jakichkolwiek ruchéw.
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